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Εισαγωγή 
Στο σημερινό ταχέως εξελισσόμενο τοπίο των μέσων ενημέρωσης, η εμβυθιστική 

δημοσιογραφία αναδύεται ως μια μετασχηματιστική πρακτική στο σταυροδρόμι 

της αφήγησης, της τεχνολογίας, της ηθικής και της κοινωνικής δέσμευσης. Ο 

εμβυθιστικός δημοσιογράφος είναι ένας προοδευτικός επαγγελματίας των μέσων 

ενημέρωσης που αξιοποιεί τεχνολογίες αιχμής, όπως η εικονική, η επαυξημένη και 

η μικτή πραγματικότητα, για να δημιουργήσει ισχυρές αφηγηματικές εμπειρίες 

που ενημερώνουν, εμπλέκουν και εμπνέουν το κοινό με νέους και βαθιούς 

τρόπους 

Το παρόν έγγραφο περιγράφει το ολοκληρωμένο επαγγελματικό προφίλ του 

δημοσιογράφου εμβυθιστικής δημοσιογραφίας, το οποίο είναι δομημένο γύρω 

από μια σειρά βασικών τομέων ικανοτήτων που αντικατοπτρίζουν την 

πολυπλοκότητα και τη διεπιστημονικότητα του κλάδου. Κάθε τομέας περιγράφει 

λεπτομερώς τις απαιτούμενες γνώσεις, δεξιότητες και στάσεις που είναι 

απαραίτητες για την παραγωγή εμβυθιστικού περιεχομένου που δεν είναι μόνο 

καινοτόμο και τεχνικά προηγμένο, αλλά και ηθικό, χωρίς αποκλεισμούς και 

ψυχολογικά προσαρμοσμένο σε διαφορετικά ακροατήρια. 

Ενσωματώνοντας την εμπειρογνωμοσύνη στην παραγωγή πολυμέσων, τις 

τεχνολογίες εμβυθιστικής αφήγησης, τις προσεγγίσεις συγκεκριμένων ειδών, την 

ψυχολογική διορατικότητα, τα ηθικά και νομικά πλαίσια και την κοινωνική 

ευαισθητοποίηση, ο δημοσιογράφος εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 

διαδραματίζει κρίσιμο ρόλο στη διαμόρφωση του μέλλοντος της δημοσιογραφίας. 

Αυτό το προφίλ έχει σχεδιαστεί για να καθοδηγεί την επαγγελματική ανάπτυξη, να 

ενημερώνει για τις εκπαιδευτικές και επιμορφωτικές διαδρομές και να 

υποστηρίζει οργανισμούς και ιδρύματα στην αναγνώριση και την προώ 
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1. Μεθοδολογία 
Ο ορισμός του Πλαισίου Ικανοτήτων iStream βασίζεται σε διαφορετικές 

διαστάσεις που είναι σύμφωνες με αυτές που προτείνονται από το DigComp 2.2 

που δημοσιεύθηκε από την Ευρωπαϊκή Επιτροπή 

Αυτές είναι οι εξής: 

Διάσταση 1 – Περιοχή ικανότητας 

Η εταιρική σχέση iStream καθόρισε τους ακόλουθους τομείς ικανοτήτων 

1. Γενικές δεξιότητες παραγωγής πολυμέσων 
2. Εμβυθιστικές τεχνολογίες για την αφήγηση ιστοριών  
3. Είδη εμβυθιστικής δημοσιογραφίας και η παραγωγή τους 
4. Ψυχολογικές πτυχές της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 
5. Ηθικές πτυχές της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 
6. Νομικές και ασφαλιστικές πτυχές της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας  
7. Κοινωνικά πλαίσια της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 
8. Δεξιότητες επικοινωνίας στην εμβυθιστική δημοσιογραφία 
9. Νέες τάσεις στην εμβυθιστική δημοσιογραφία 

 

Διάσταση 2 – Ικανότητα 

Η ικανότητα είναι η αποδεδειγμένη ικανότητα χρήσης γνώσεων, τεχνογνωσίας, 

εμπειρίας και δεξιοτήτων – σχετικών με την εργασία, προσωπικών, κοινωνικών ή 

μεθοδολογικών – σε καταστάσεις εργασίας ή μάθησης και στην επαγγελματική 

και προσωπική ανάπτυξη (Cedefop 2014) .  

 

Διάσταση 3 – Επίπεδο επάρκειας 

Οι ικανότητες μπορούν να διατυπωθούν σε διαφορετικά επίπεδα επάρκειας. Το 

επίπεδο επάρκειας που υιοθετήθηκε για το πλαίσιο ικανοτήτων iStream είναι τα 

επίπεδα 6 και 7 του ΕΠΕΠ 

 

Διάσταση 4 – Γνώσεις, δεξιότητες και στάσεις 

Το σύνολο των γνώσεων, δεξιοτήτων και στάσεων που οδηγούν στην απόκτηση 

ικανοτήτων. 
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2. Πλαίσιο ικανοτήτων 
Αυτό το πλαίσιο ικανοτήτων ορίζει το επαγγελματικό προφίλ του δημοσιογράφου 

εμβυθιστικής δημοσιογραφίας, περιγράφοντας τις βασικές γνώσεις, δεξιότητες 

και στάσεις που απαιτούνται σε αυτόν τον αναδυόμενο τομέα. 

Είναι δομημένο γύρω από βασικούς τομείς ικανοτήτων που αντικατοπτρίζουν τον 

πολυεπιστημονικό χαρακτήρα της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας, ως εξής: 

 

 

Περιοχή ικανότητας: 1. Γενικές δεξιότητες παραγωγής πολυμέσων 

Ικανότητα  
 

1.1 Δημιουργία και επεξεργασία περιεχομένου πολυμέσων 
σε διαφορετικές μορφές, για την έκφραση γεγονότων ή 
απόψεων. 
 

Επίπεδο 
επάρκειας 
 

Μπορώ: 

• αλλάζω το περιεχόμενο χρησιμοποιώντας τις πιο 
κατάλληλες μορφές  

• προσαρμόζω τον τρόπο έκφρασής μου 
δημιουργώντας τα καταλληλότερα ψηφιακά μέσα. 

• δημιουργώ λύσεις σε σύνθετα προβλήματα με 
περιορισμένο ορισμό που σχετίζονται με τη 
δημιουργία και την επεξεργασία περιεχομένου σε 
διαφορετικές μορφές, καθώς και με την 
αυτοέκφραση μέσω ψηφιακών μέσων.  

• ενσωματώσω τις γνώσεις μου για να συμβάλω στην 
επαγγελματική πρακτική και γνώση και να 
καθοδηγήσω άλλους στην ανάπτυξη περιεχομένου. 
 

Γνώσεις 
 

K1.1.1 Κατανοεί τις αρχές του σχεδιασμού πολυμέσων, 
συμπεριλαμβανομένης της θεωρίας των χρωμάτων, της 
τυπογραφίας και της διάταξης. 

K1.1.2 Γνωρίζει τις μορφές και τα πρότυπα βίντεο, ήχου και 
εικόνας, τους κωδικοποιητές και τις τεχνικές συμπίεσης. 

K1.1.3 Γνωρίζει τα πρότυπα λογισμικά και εργαλεία 
παραγωγής πολυμέσων της βιομηχανίας. 

K1.1.4 Κατανοεί τις αφηγηματικές δομές (ψηφιακή 
αφήγηση) και τον τρόπο εφαρμογής τους σε περιβάλλοντα 
πολυμέσων. 



 
 
 
 
 
 

7 
 

K1.1.5 Γνωρίζει τις ροές εργασίας παραγωγής πολυμέσων 
από άκρο σε άκρο, από την προπαραγωγή έως την 
μεταπαραγωγή. 

K1.1.6 Γνωρίζει τα πνευματικά δικαιώματα, τις άδειες 
χρήσης και τα ηθικά ζητήματα στην παραγωγή πολυμέσων. 

K1.1.7 Κατανοεί τους δημογραφικούς και ψυχογραφικούς 
παράγοντες του κοινού-στόχου για το σχεδιασμό 
πολυμέσων. 

K1.1.8 Έχει σε βάθος γνώση των θεωριών σχεδιασμού 
πολυμέσων και του σχεδιασμού με επίκεντρο τον χρήστη. 

K1.1.9 Γνωρίζει τα αναδυόμενα εργαλεία όπως η 
εκτεταμένη πραγματικότητα, η μικτή πραγματικότητα, η 
φωνητική διεπαφή. 

K1.1.10 Γνωρίζει ποιοτικές και ποσοτικές μεθόδους για την 
ανάλυση μέσων και τη δοκιμή χρηστών. 

K1.1.11 Κατανοεί τις πολιτισμικές, κοινωνικές και 
οικονομικές επιπτώσεις της παραγωγής πολυμέσων. 

K1.1.12 Έχει προηγμένη κατανόηση της ενσωμάτωσης 
πολυμέσων σε μεγαλύτερα συστήματα ή πλατφόρμες. 

K1.1.13 Γνωρίζει πώς τα πολυμέσα ευθυγραμμίζονται με τις 
οργανωτικές και επικοινωνιακές στρατηγικές. 

K1.1.14 Έχει γνώση των αρχών των ευρωπαϊκών 
συστημάτων μέσων 

K1.1.15 Έχει γνώση του σχεδιασμού 
περιεχομένου/προϊόντων στο πνεύμα του σχεδιασμού 

K1.1.16 Γνωρίζει τον ρόλο και τη σημασία της κατάλληλης 
γλώσσας που χρησιμοποιείται στην εμβυθιστική 
δημοσιογραφία 

K1.1.17 Είναι εξοικειωμένος με την εφαρμογή της έννοιας 
του gatekeeping στη δημοσιογραφία 

 

Δεξιότητες 
 

S1.1.1 Σχεδιάζει, παράγει και επεξεργάζεται πολυμεσικά 
στοιχεία, συμπεριλαμβανομένων βίντεο, γραφικών και 
κινούμενων σχεδίων. 
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S1.1.2 Εργάζεται αποτελεσματικά σε πολυεπιστημονικές 
ομάδες για την υλοποίηση πολυμεσικών έργων. 

S1.1.3 Χειρίζεται και επιλύει προβλήματα σε εργαλεία 
παραγωγής, όπως κάμερες, μικρόφωνα, φωτισμό και άλλα. 

S1.1.4 Μπορεί να κάνει επεξεργασία και μεταπαραγωγή 
(επεξεργασία βίντεο, χρωματική βαθμολόγηση, μίξη ήχου 
και άλλα) και να χειρίζεται προηγμένες τεχνικές σύνθεσης 
βίντεο, κινούμενων γραφικών και τρισδιάστατων 
κινούμενων σχεδίων. 

S1.1.5 Εφαρμόζει βασικές αρχές διαχείρισης έργων για την 
οργάνωση ροών εργασίας παραγωγής πολυμέσων. 

S1.1.6 Εργάζεται σε διαφορετικές πλατφόρμες και μορφές 
μέσων. 

S1.1.7 Δημιουργεί καινοτόμα πολυμεσικά concepts 
προσαρμοσμένα σε συγκεκριμένα ακροατήρια ή στόχους. 

S1.1.8 Αντιμετωπίζει σύνθετες προκλήσεις παραγωγής με 
δημιουργικές και τεχνικές λύσεις. 

S1.1.9 Χρησιμοποιεί αναλυτικά στοιχεία και σχόλια 
χρηστών για τη βελτίωση των έργων πολυμέσων. 

S1.1.10 Ηγείται ομάδων και διαχειρίζεται έργα πολυμέσων 
υψηλού κινδύνου. 

S1.1.11 Σχεδιάζει εκστρατείες πολυμέσων που 
ευθυγραμμίζονται με τους επιχειρηματικούς και 
επικοινωνιακούς στόχους. 

S1.1.12 Μπορεί να αναζητά και να επιλέγει με 
ακρίβεια/αποτελεσματικότητα πληροφορίες από διάφορες 
πηγές. 

 

Στάσεις 
 

• Έχει την τάση να συνδυάζει διάφορους τύπους 
ψηφιακού περιεχομένου και δεδομένων για να 
εκφράζει καλύτερα γεγονότα ή απόψεις για 
επαγγελματική χρήση.  

• Είναι ανοιχτός/η στην εξερεύνηση εναλλακτικών 
τρόπων για την εξεύρεση λύσεων για την 
παραγωγή ψηφιακού περιεχομένου.  
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• Τείνει να ακολουθεί επίσημα πρότυπα και 
κατευθυντήριες γραμμές για την προσβασιμότητα 
περιεχομένου πολυμέσων. 

 

 

Περιοχή ικανότητας: 2. Τεχνολογίες εμβύθισης για την αφήγηση 
ιστοριών 

Ικανότητα  
 

2.1 Χρήση, διαχείριση και ενσωμάτωση τεχνολογιών 
εμβύθισης για την αφήγηση ιστοριών. 
 

Επίπεδο επάρκειας 
 

Μπορώ: 

• Χρησιμοποιώ διαφορετικές τεχνολογίες εμβύθισης 
για σκοπούς αφήγησης 

• Να διαχειρίζομαι  τεχνολογίες εμβύθισης  για 
μικρά/μεσαία έργα αφήγησης  ανεξάρτητα  

• Παρέχω εμβυθιστικές λύσεις που ανταποκρίνονται 
στους στόχους του οργανισμού ή του πελάτη. 

• Αναπτύσσω και εφαρμόζω προηγμένες 
μεθοδολογίες για την αφηγηματική αφήγηση, 
ενσωματώνοντας τεχνολογίες και πρακτικές 
αιχμής.  

• Προσαρμόζω υπάρχουσες μεθόδους και εργαλεία 
για να ανταποκρίνομαι στις ανάγκες του έργου. 

 
 

Γνώσεις 
 

K2.1.1 Διαθέτει προηγμένες γνώσεις σχετικά με τις 
διαδικτυακές πλατφόρμες, τις πλατφόρμες VR/AR/MR 
(π.χ. Unity, Unreal Engine) και τις δυνατότητές τους  

K2.1.2 Γνωρίζει τις αρχές της τρισδιάστατης 
μοντελοποίησης, της κινούμενης εικόνας και της 
αισθητηριακής ολοκλήρωσης (π.χ. χωρικός ήχος, απτική 
ανάδραση). 

K2.1.3 Κατανοεί τις τεχνικές για την ενίσχυση της 
εμπλοκής των χρηστών σε περιβάλλοντα εμβύθισης. 

K2.1.4 Έχει επίγνωση των ενεργειών που αφορούν την 
προστασία των δεδομένων, την ενσωμάτωση και την 
προσβασιμότητα. 
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K2.1.5 Βαθιά κατανόηση προηγμένων τεχνολογιών όπως 
αλληλεπιδράσεις με τεχνητή νοημοσύνη, αναλύσεις σε 
πραγματικό χρόνο και νευροανάδραση σε εμβυθιστική 
αφήγηση. 

K2.1.6 Πλήρης γνώση των περιορισμών του υλικού και των 
τεχνικών βελτιστοποίησης. 

K2.1.7 Γνώση της χρήσης της ανάλυσης κατά περίπτωση 

 

Δεξιότητες 
 

S2.1.1 Σχεδιάζει και αναπτύσσει περιβάλλοντα εμβύθισης 
χρησιμοποιώντας εργαλεία που ανταποκρίνονται στα 
πρότυπα του κλάδου. 

S2.1.2 Ενσωματώνει αισθητηριακά στοιχεία (π.χ. απτική 
αίσθηση, χωρικό ήχο) για βελτιωμένη εμπειρία χρήστη. 

S2.1.3 Βελτιστοποιεί τις εμβυθιστικές εμπειρίες για την 
εμπλοκή και την προσβασιμότητα των χρηστών, 
εξισορροπώντας τη δημιουργικότητα με την πρακτική 
εκτέλεση. 

S2.1.4 Εφαρμόζει αρχές σχεδιασμού UX για να 
εξασφαλίσει προσβασιμότητα και αφοσίωση. 

S2.1.5 Διεξάγει δοκιμές χρηστών και αξιολογεί τα σχόλια 
για τη βελτίωση των έργων. 

S2.1.6 Επιλύει τεχνικά προβλήματα που σχετίζονται με τη 
βελτιστοποίηση της απόδοσης και τη χρηστικότητα. 

S2.1.7 Σκέφτεται/οραματίζεται νέες τεχνικές και εργαλεία 
για την εμβυθιστική αφήγηση ιστοριών.  

S2.1.8 Προτείνει και εφαρμόζει καινοτόμες μεθόδους 
αλληλεπίδρασης χρησιμοποιώντας αναδυόμενες 
τεχνολογίες, με έμφαση στην τεχνητή νοημοσύνη 

S2.1.9 Αξιολογεί έργα μεγάλης κλίμακας χρησιμοποιώντας 
προηγμένες αναλύσεις δεδομένων και μετρήσεις. 

S2.1.10 Καθιερώνει τεχνολογίες για την αξιολόγηση της 
γνωστικής και συναισθηματικής επίδρασης της 
καθηλωτικής αφήγησης. 

S2.1.11 Χρησιμοποιεί τις γνώσεις του σχετικά με τους 
αναπτυσσόμενους πόρους του Διαδικτύου των 
Πραγμάτων 



 
 
 
 
 
 

11 
 

S2.1.12 Αναλύει και χρησιμοποιεί τη μέθοδο κατά 
περίπτωση, λαμβάνοντας υπόψη την πολυπολιτισμική 
διάσταση 

o  

Στάσεις 
 

• Εξερευνήστε προληπτικά (δοκιμάστε, 
αξιολογήστε) νέα εργαλεία, τεχνικές και 
προσεγγίσεις στην εμβυθιστική αφήγηση. 

• Προτεραιοποίηση της συμμετοχής των χρηστών, 
της προσβασιμότητας και της συμμετοχικότητας 
στο σχεδιασμό. 

• Προσαρμόζεται γρήγορα στις τεχνολογικές 
εξελίξεις και στις μεταβαλλόμενες απαιτήσεις του 
έργου. 

• Επιδείξτε υπευθυνότητα όσον αφορά την 
προστασία της ιδιωτικής ζωής, την πολιτισμική 
ευαισθησία και τις ηθικές πρακτικές, 
διασφαλίζοντας την ένταξη και την 

 

 

 

Περιοχή ικανότητας: 3. Είδη βιωματικής δημοσιογραφίας και η 
παραγωγή τους 

Ικανότητα  

 

3.1 Σχεδιάστε και εκτελέστε εκδοτικά έργα με βάση 
διαφορετικά είδη εμβυθιστικής δημοσιογραφίας, από τη 
σύλληψη της ιδέας έως τη διανομή. 
 

Επίπεδο επάρκειας 

 

Μπορώ: 

● Αυτόνομα να αναγνωρίζω και να διαφοροποιώ τα 
είδη της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας, όπως 
εμβυθιστικά ντοκιμαντέρ, ερευνητικές εκθέσεις 
και εκπαιδευτικές προσομοιώσεις. 

● Αναλύω τον σκοπό, το ύφος και τις προσδοκίες 
του κοινού για κάθε είδος. 

● να ενσωματώνω γνώσεις συγκεκριμένων ειδών για 
την παραγωγή έργων εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας. 

● Προσαρμόζω τις διαδικασίες παραγωγής ώστε να 
ανταποκρίνονται στις συγκεκριμένες ανάγκες του 
έργου, συμπεριλαμβανομένων των στόχων 
αφοσίωσης του κοινού και των περιορισμών των 
πόρων 

● Αναπτύξω ροές εργασίας για την ενσωμάτωση 
στοιχείων εμβυθιστικής δημοσιογραφίας σε 
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παραδοσιακά είδη δημοσιογραφίας, διατηρώντας 
παράλληλα την δημοσιογραφική ακεραιότητα και 
την 

 

Γνώσεις 

 

K3.1.1 Προσδιορίζει τα είδη της εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας και τα χαρακτηριστικά που τα 

διαφοροποιούν. 

K3.1.2 Κατανοεί τα καθοριστικά χαρακτηριστικά, τις δομές 

και τις λειτουργίες των διαφόρων ειδών δημοσιογραφίας 

εμβύθισης. 

K3.1.3 Παρουσιάζει σε βάθος και τεκμηριωμένες γνώσεις 

σχετικά με τις αλλαγές στις τεχνολογικές και κοινωνικές 

εξελίξεις που λαμβάνουν χώρα στον τομέα των ειδών της 

εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

K3.1.4 Γνωρίζει τις εννοιολογικές και τεχνικές 

προϋποθέσεις που απαιτούνται για τη λήψη, την 

επεξεργασία, το μοντάζ και τη διανομή βίντεο των ειδών 

της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

K3.1.5 Κατανοεί τις αρχές της αφήγησης που είναι 

συγκεκριμένες για τα διάφορα είδη δημοσιογραφίας, 

όπως η διατήρηση της προσοχής του κοινού και η 

αξιοποίηση της χωρικής εμβύθισης. 

K3.1.6 Κατανοεί τις πιθανές ηθικές, πολιτισμικές και 

τεχνικές προκλήσεις των ειδών της εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας. 

K3.1.7 Κατανοεί τις αρχές της σύνθεσης παραδοσιακών 

και εμβυθιστικών ειδών δημοσιογραφίας. 

K3.1.8 Γνωρίζει τις δυνατότητες των τεχνολογιών αιχμής 

(π.χ. τεχνητή νοημοσύνη, επαυξημένη πραγματικότητα, 

εικονική πραγματικότητα, βίντεο 360 μοιρών) για τη 

δημιουργία καινοτόμων μορφών αφήγησης. 

K3.1.9 Είναι εξοικειωμένος με τις προσδοκίες του κοινού 

και τις τυπικές στρατηγικές εμπλοκής για κάθε είδος. 
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K3.1.10 Κατανοεί τις μετρήσεις και τα εργαλεία που 

χρησιμοποιούνται για τη μέτρηση της αφοσίωσης του 

κοινού, όπως ο χρόνος που αφιερώνεται, τα ποσοστά 

αλληλεπίδρασης και οι συναισθηματικές αντιδράσεις. 

K3.1.11 Κατανοεί τις αρχές του διαδραστικού σχεδιασμού 

που είναι ειδικές για τα είδη της εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας. 

K3.1.12 Γνωρίζει πώς η διαδραστικότητα επηρεάζει τη ροή 

της αφήγησης, την εμπλοκή του κοινού και τις ηθικές 

παραμέτρους. 

K3.1.13 Κατανοεί την ιστορία, την εξέλιξη και τις τάσεις 

στα είδη της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

K3.1.14 Κατανοεί τις προδιαγραφές για τον εξοπλισμό, το 

λογισμικό και τις πλατφόρμες διανομής σε όλα τα είδη 

K3.1.15 Αποκτά και επεκτείνει τις πρακτικές του δεξιότητες 

σε έναν τομέα που αντιστοιχεί στα ενδιαφέροντά του (π.χ. 

ξεναγός μουσείου, ξεναγός αθλητικών εκδηλώσεων, 

πολεμιστής, ερευνητής, ξεναγός εκδηλώσεων, 

καλλιτέχνης). 

Δεξιότητες 

 

S3.1.1 Ανάπτυξη περιεχομένου εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας με χρήση τεχνολογίας VR (3D σε 

πραγματικό χρόνο) 

S3.1.2 Ανάπτυξη περιεχομένου εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας με χρήση τεχνολογίας βίντεο 360 μοιρών 

S3.1.3 Ανάπτυξη περιεχομένου εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας με χρήση τεχνολογίας AR (παραγωγή) 

S3.1.4 Προσαρμογή παραδοσιακών δημοσιογραφικών 

ειδών σε εμβυθιστικά μέσα 

S3.1.5 Σχεδιασμός μικτών και νέων μορφών 

δημοσιογραφίας εμβύθισης 

S3.1.6 Αξιολόγηση της εμπλοκής του κοινού σε διάφορα 

είδη δημοσιογραφίας εμβύθισης 

S3.1.7 Ενσωμάτωση της διαδραστικότητας και της 

παιχνιδοποίησης στα είδη εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 
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S3.1.8 Ανάπτυξη εμπειριών πολλαπλών χρηστών στην 

εμβυθιστική δημοσιογραφία 

S3.1.9 Ανάπτυξη μορφών εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 

αφιερωμένων στη γεωπολιτική και γεωοικονομική 

ανάλυση (προσομοιώσεις σεναρίων, γεωχωρική 

δημοσιογραφία, συνεντεύξεις σε περιβάλλον κρίσης 

Στάσεις 

 

• Τάση για συνεχή βελτίωση των γνώσεών του 
σχετικά με τα είδη της εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας. 

• Δέσμευση για τη δημιουργία περιεχομένου 
εμβυθιστικής δημοσιογραφίας που είναι 
καινοτόμο και προσβάσιμο σε ένα ευρύ κοινό. 

• Εκτιμά την ανθεκτικότητα και την 
προσαρμοστικότητα, δείχνοντας προθυμία να 
μάθει νέα εργαλεία, να επιλύει τεχνικά 
προβλήματα και να προσαρμόζει δημιουργικές 
προσεγγίσεις για να ανταποκριθεί στις απαιτήσεις 
του έργου. 

• Δέσμευση για την αποτελεσματική διάδοση των 
γνώσεων σχετικά με τα είδη της εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας σε κοινοτικές ομάδες και 
ιδρύματα στα οποία δραστηριοποιείται. 

• Επιδεικνύει ανοιχτότητα σε αλλαγές, δηλαδή σε 
νέες μορφές και στυλ άσκησης των ειδών και σε 
αλλαγές εντός αυτών. 

 

 

Περιοχή ικανότητας: 4. Ψυχολογικές πτυχές της IJ  
Ικανότητα  

 

4.1 Σχεδιασμός, προγραμματισμός και εκτέλεση έργων 

εμβυθιστικής δημοσιογραφίας με αξιολόγηση των 

ψυχολογικών και συναισθηματικών πτυχών που 

εμπλέκονται  
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Επίπεδο επάρκειας 

 

Μπορώ: 
 

● Αναλύω κριτικά τις ψυχολογικές πτυχές των 
εμπειριών εμβύθισης. 

● Σχεδιάζω και προγραμματίζω αυτόνομα την 
ανάπτυξη περιεχομένου εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας, λαμβάνοντας υπόψη τις 
ψυχολογικές πτυχές της εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας 

● Σχεδιάζω και εκτελώ ερευνητικά πρωτόκολλα για 
τη διερεύνηση των ψυχολογικών  πτυχών της 
εμβυθιστικής δημοσιογραφίας  

● Προσαρμόστε τις προσεγγίσεις της εμβυθιστικής 
αφήγησης για να αντιμετωπίσετε συγκεκριμένες 
ψυχολογικές ανάγκες και πολιτισμικά πλαίσια, 
εξασφαλίζοντας την ενσωμάτωση και την 
προσβασιμό 

 

Γνώση 

 

K4.1.1 Κατανόηση της ενσυναίσθησης των χρηστών σε 
εμβυθιστικές εμπειρίες 

K4.1.2 Κατανόηση της ενδυνάμωσης και της δράσης στην 
εμβυθιστική δημοσιογραφία 

K4.1.3 Κατανόηση του γνωστικού φορτίου και της 
επεξεργασίας πληροφοριών στην εμβυθιστική 
δημοσιογραφία 

K4.1.4 Κατανόηση βασικών ψυχολογικών και 
συμπεριφορικών θεωριών που σχετίζονται με το 
σχεδιασμό παρεμβάσεων (π.χ. ώθηση, διαμόρφωση 
συνηθειών, θεωρία αυτοκαθορισμού). 

K4.1.5 Κατανόηση της συναισθηματικής ρύθμισης και της 
ανθεκτικότητας στην εμβυθιστική δημοσιογραφία 

K4.1.6 Κατανόηση των βασικών εννοιών της εμβύθισης, 
συμπεριλαμβανομένης της αισθητηριακής εμπλοκής, της 
διαδραστικότητας και της αναστολής της δυσπιστίας. 

K4.1.7 Κατανόηση των ψυχολογικών και νευρολογικών 
αρχών της πολυαισθητηριακής αντίληψης, 
συμπεριλαμβανομένης της αισθητηριακής κυριαρχίας, 
των διατροπικών αλληλεπιδράσεων και της 
αισθητηριακής συνοχής. 

K4.1.8 Κατανόηση των βασικών ψυχολογικών θεωριών 
και εννοιών που σχετίζονται με την εμπειρία του χρήστη, 
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συμπεριλαμβανομένης της εμπλοκής, του στρες και της 
συναισθηματικής ρύθμισης. 

K4.1.9 Γνωρίζει τις ψυχολογικές επιπτώσεις της χρήσης 
της εικονικής πραγματικότητας στον τομέα της 
ψυχαγωγίας, καθώς και στο πλαίσιο διαφορετικών 
μεγάλων και κοινωνικών ομάδων. 

K4.1.10 Γνωρίζει την έννοια της εθνο-πολιτισμικής 
ενσυναίσθησης. 

K4.1.11 Γνωρίζει διάφορες ερευνητικές μεθόδους που 
εστιάζουν σε ψυχολογικές πτυχές, συμπεριλαμβανομένων 
των δοκιμασιών ενσυναίσθησης, της παρατήρησης και της 
ανάλυσης περιεχομένου. 

Δεξιότητες 

 

S4.1.1 Μπορεί να σχεδιάζει και να προγραμματίζει την 
υλοποίηση περιεχομένου εμβύθισης που προάγει τις 
ενσυναίσθητες αντιδράσεις.  

S4.1.2 Αξιολόγηση του ψυχολογικού αντίκτυπου του 
περιεχομένου εμβύθισης 

S4.1.3 Μπορεί να ενσωματώνει ψυχολογικές γνώσεις στην 
επαναληπτική διαδικασία σχεδιασμού περιεχομένου 
εμβύθισης. 

S4.1.4 Μετριασμός των ψυχολογικών κινδύνων στο 
περιεχόμενο εμβύθισης 

S4.1.5 Σχεδιασμός εμβυθιστικών εμπειριών για αλλαγή 
συμπεριφοράς 

S4.1.6 Αξιολόγηση της εμπειρίας χρήστη (UX) και της 
χρηστικότητας στον εμβυθιστικό δημοσιογραφικό χώρο 

S4.1.7 Σχεδιασμός για εμβύθιση, παρουσία, αληθοφάνεια 
και ενσάρκωση στην εμβυθιστική δημοσιογραφία 

S4.1.8 Σχεδιασμός και αξιολόγηση πολυαισθητηριακών 
εμπειριών στην εμβυθιστική δημοσιογραφία 

S4.1.9 Ικανότητα εφαρμογής επιλεγμένων μεθόδων από 
την ομάδα των ψυχολογικών μεθόδων 

S4.1.10 Σεβασμός των ατομικών ψυχολογικών διαφορών 
στην πρόσληψη του περιεχομένου της εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας 



 
 
 
 
 
 

17 
 

Στάσεις 

 

• Είναι ανοιχτός στην εξερεύνηση διαφορετικών 
προοπτικών των χρηστών για την προώθηση της 
ενσυναίσθησης στην αφήγηση. 

• Εκτιμά τον ρόλο των ψυχολογικών πτυχών στη 
δημιουργία περιεχομένου εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας με αντίκτυπο και ηθική. 

• Δεσμεύεται να ικανοποιεί τις διαφορετικές 
ψυχολογικές ανάγκες, προτιμήσεις και εμπειρίες 
του κοινού, διασφαλίζοντας ότι το περιεχόμενο 
έχει απήχηση με τρόπο περιεκτικό και υπεύθυνο. 

• Τείνει να προστατεύει τους χρήστες από 
ανεπιθύμητες ψυχολογικές επιπτώσεις του 
δημοσιογραφικού περιεχομένου εμβύθισης 

• Εκφράζει μια στάση ενσυναίσθησης απέναντι σε 
άτομα από διαφορετικά πολιτισμικά υπόβαθρα. 

 

 

Περιοχή ικανότητας: 5. Ηθικές πτυχές της IJ 
Ικανότητα  

 

5.1 Διαχείριση των ηθικών πτυχών της εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας, ενισχύοντας την ασφάλεια, την ένταξη 

και την προστασία των χρηστών. 

Επίπεδο επάρκειας 

 

Μπορώ: 

● Αξιολογώ κριτικά τις ηθικές πτυχές που 
σχετίζονται με την εμβυθιστική δημοσιογραφία 

● Αναπτύσσω αυτόνομα εμβυθιστικές εμπειρίες που 
δίνουν προτεραιότητα στις ηθικές πτυχές για την 
προστασία των χρηστών. 

● Εφαρμόζω τεχνικά μέτρα για να εγγυηθώ και να 
ενισχύσω τους ηθικούς κινδύνους της 
εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

● Διεξάγω αξιολογήσεις για να ελέγξω τη 
συμμόρφωση με τις διάφορες ηθικές πτυχές της 
&gt;εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 

 

Γνώσεις 

 

K5.1.1 Κατανοεί τις βασικές αρχές της ιδιωτικότητας και 
της προστασίας των δεδομένων, συμπεριλαμβανομένων 
εννοιών όπως η ενήμερη συναίνεση, η ελαχιστοποίηση 
των δεδομένων και η ανωνυμία των χρηστών. 

K5.1.2 Είναι εξοικειωμένος με τους μοναδικούς κινδύνους 
για την ιδιωτικότητα των εμβυθιστικών εμπειριών, όπως η 
συλλογή βιομετρικών δεδομένων (π.χ. παρακολούθηση 
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των ματιών, παρακολούθηση της κίνησης), η δημιουργία 
προφίλ συμπεριφοράς και η ακούσια διαρροή δεδομένων. 

K5.1.3 Γνωρίζει πώς να μεταφέρει με σαφήνεια τις 
αφηγηματικές προθέσεις, συμπεριλαμβανομένης της 
διάκρισης μεταξύ πραγματικότητας και μυθοπλασίας ή 
επιλογών που καθορίζονται από τον χρήστη και 
προκαθορισμένων διαδρομών. 

K5.1.4 Κατανοεί βασικές έννοιες και αρχές που σχετίζονται 
με την προσβασιμότητα και την ένταξη, 
συμπεριλαμβανομένου του καθολικού σχεδιασμού, των 
βοηθητικών τεχνολογιών και της πολιτισμικής 
ευαισθησίας. 

K5.1.5 Κατανοεί τους διαφορετικούς τύπους 
προκατάληψης που μπορούν να εμφανιστούν σε 
περιεχόμενο εμβύθισης, συμπεριλαμβανομένης της 
αφηγηματικής προκατάληψης, της προκατάληψης 
επιλογής, της πολιτισμικής προκατάληψης και της 
αλγοριθμικής προκατάληψης. 

 

Δεξιότητες 

 

S5.1.1 Αναπτύσσει εμβυθιστικές εμπειρίες που 
διασφαλίζουν και ενισχύουν την ιδιωτικότητα των 
χρηστών 

S5.1.2 Διασφαλίζει τη διαφάνεια στις εμβυθιστικές 
εμπειρίες 

S5.1.3 Δημιουργεί περιεκτικό και προσβάσιμο 
περιεχόμενο εμβύθισης 

S5.1.4 Αντιμετωπίζει πιθανές προκαταλήψεις στο 
περιεχόμενο εμβύθισης 

S5.1.5 Αντιμετωπίζει την πολιτισμική, εθνοπολιτισμική και 
κοινωνική ευαισθησία 

S5.1.6 Προωθεί την ηθική ενσωμάτωση της τεχνητής 
νοημοσύνης στην εμβυθιστική δημοσιογραφία 

S5.1.7 Προσδιορίζει ηθικά διλήμματα που αφορούν ειδικά 
την εμβυθιστική δημοσιογραφία 

S5.1.8 Διασφαλίζει την ακρίβεια των γεγονότων στην 
εμβυθιστική αφήγηση 
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S5.1.9 Εξισορροπεί τη συναισθηματική εμπλοκή με την 
ηθική ευθύνη 

Στάσεις 

 

• Ενδιαφέρεται για τις ηθικές πτυχές της παραγωγής 
μέσων ενημέρωσης που σχετίζονται με όλους τους 
εμπλεκόμενους παράγοντες.   

• Έχει την τάση να υιοθετεί μια προληπτική 
προσέγγιση για τον εντοπισμό και την 
αντιμετώπιση πιθανών ηθικών προκλήσεων στην 
εμβυθιστική δημοσιογραφία. 

• Δεσμεύεται να αναστοχάζεται κριτικά τις 
κοινωνικές επιπτώσεις της τεχνητής νοημοσύνης 
στη δημοσιογραφία, υποστηρίζοντας την 
υπεύθυνη καινοτομία. 

• Προωθεί τη διεπιστημονική συνεργασία για να 
εξασφαλίσει την ηθική και αποτελεσματική 
ενσωμάτωση της τεχνητής νοημοσύνης στην 
εμβυθιστική 

 

 

Περιοχή ικανότητας: 6. Νομικές και ασφαλιστικές πτυχές της IJ 
Ικανότητα  
 

 
6.1 Συμμόρφωση με τα νομικά μέτρα που σχετίζονται με 
την παραγωγή και δημοσίευση προϊόντων εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας. 
 

Επίπεδο επάρκειας 
 

Μπορώ 
 

• Διαχειρίζομαι αυτόνομα τις νομικές πτυχές της 
εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

• Εφαρμόζω νομικά και μέτρα ασφαλείας για την 
επίλυση σύνθετων και απρόβλεπτων 
προβλημάτων στον εμβυθιστικό 
δημοσιογραφικό τομέα.  

 

  

Γνώσεις 
 

K6.1.1 Κατανοώ τους νόμους και τους κανονισμούς που 
σχετίζονται με τη συλλογή, την αποθήκευση και τη χρήση 
προσωπικών δεδομένων σε περιβάλλοντα εμβυθιστικής 
εμπειρίας. 

K6.1.2 Γνωρίζει τα ζητήματα πνευματικής ιδιοκτησίας, 
εμπορικών σημάτων και άλλων θεμάτων πνευματικής 
ιδιοκτησίας που μπορεί να προκύψουν κατά τη 
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δημιουργία και τη διανομή περιεχομένου εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας. 

K6.1.3 Γνωρίζει τις νομικές συνέπειες της δημοσίευσης 
ψευδών ή επιζήμιων πληροφοριών για άτομα ή 
οντότητες. 

K6.1.4 Ενημερώνεται συνεχώς για τους τοπικούς και 
διεθνείς νόμους που διέπουν τη χρήση των μέσων 
ενημέρωσης και της τεχνολογίας στη δημοσιογραφία. 

K6.1.5 Γνωρίζει τους νόμους περί προστασίας των 
καταναλωτών που ισχύουν για τα ψηφιακά προϊόντα, 
συμπεριλαμβανομένης της εικονικής πραγματικότητας, 
όπως οι κανονισμοί για τις αθέμιτες εμπορικές 
πρακτικές, τη διαφάνεια στη διαφήμιση και το δικαίωμα 
υπαναχώρησης από ψηφιακές συμβάσεις.   

K6.1.6 Γνωρίζει τους νόμους σχετικά με τις επιπτώσεις 
της εικονικής πραγματικότητας στην ασφάλεια και την 
υγεία, συμπεριλαμβανομένων των κατευθυντήριων 
γραμμών για την πρόληψη σωματικών βλαβών από την 
παρατεταμένη χρήση συσκευών εικονικής 
πραγματικότητας και των κατευθυντήριων γραμμών για 
την ψυχική υγεία ( ) που διασφαλίζουν ότι το 
περιεχόμενο  

K6.1.7 Κατανοεί τις συμβάσεις, ιδίως εκείνες που 
σχετίζονται με τη δημιουργία περιεχομένου, τη διανομή 
και τις συμφωνίες αδειοδότησης. 

K6.1.8 Γνωρίζει τους σχετικούς κανονισμούς για την 
προστασία των δεδομένων (π.χ. RODO, GDPR, CCPA) και 
τις επιπτώσεις τους στο σχεδιασμό και τη διαχείριση 
εμπειριών εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

K6.1.9 Γνωρίζει τις νομικές και τις πτυχές ασφάλειας σε 
διάφορα μέρη του κόσμου, με ιδιαίτερη έμφαση στην 
εφαρμογή τους στην Ευρώπη. 

 

Δεξιότητες 
 

 
S6.1.1 Εφαρμόζει τους νόμους περί απορρήτου για την 
ορθή διαχείριση των προσωπικών δεδομένων και 
πληροφοριών 

S6.1.2 Παράγει περιεχόμενο εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας που συμμορφώνεται με τους νόμους 
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περί πνευματικής ιδιοκτησίας και τα δικαιώματα 
πνευματικής ιδιοκτησίας. 

S6.1.3 Παράγει περιεχόμενο εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας που δεν παραβιάζει τα δικαιώματα 
άλλων ατόμων ή οργανισμών 

 

 

Στάσεις 
 

 

• Είναι ανοιχτόμυαλος και ενδιαφέρεται για τα νομικά 
πλαίσια που εφαρμόζονται στις νέες τεχνολογίες. 
 

• Τάση για κριτική αξιολόγηση και ανάλυση των 
πληροφοριών, εντοπισμό πιθανών νομικών 
ζητημάτων και ανάπτυξη λύσεων. 

 

• Τείνει να δίνει προσοχή στις λεπτομέρειες για να 
εξασφαλίσει τη συμμόρφωση με τους νόμους. 

 

• Είναι ανοιχτός να αντιμετωπίσει τις ηθικές 
πολυπλοκότητες της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας, 
όπως τα ζητήματα ιδιωτικότητας και την πιθανότητα 
χειραγώγησης για την προώθηση της εμπιστοσύνης 
και της αξιοπιστίας. 

 

 

 

Ικανότητες  
 

6.2 Συμμόρφωση με τα μέτρα ασφαλείας που 
σχετίζονται με την παραγωγή και τη δημοσίευση 
προϊόντων εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

Επίπεδο επάρκειας 
 

Μπορώ 
 

• Διαχειρίζομαι αυτόνομα τα θέματα ασφάλειας 
της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

• εφαρμόζοντας μέτρα ασφαλείας για την επίλυση 
σύνθετων και απρόβλεπτων προβλημάτων στον 
εμβυθιστικό δημοσιογραφικό χώρο  
 

Γνώσεις 
 

K6.2.1 Γνωρίζει τις βασικές θεωρίες και αρχές των 
πτυχών ασφάλειας της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

K6.2.2 Γνωρίζει  πιθανές απειλές ασφάλειας, όπως 
κακόβουλο λογισμικό και επιθέσεις ηλεκτρονικού 
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ψαρέματος, καθώς και πρακτικές για την ασφάλεια των 
πλατφορμών εμβυθιστικής δημοσιογραφίας. 

K6.2.3 Γνωρίζει τις μεθόδους κρυπτογράφησης και τις 
λύσεις ασφαλούς αποθήκευσης δεδομένων για την 
προστασία των δεδομένων από μη εξουσιοδοτημένη 
πρόσβαση και παραβιάσεις.  

K6.2.4 Γνωρίζει τα πρωτόκολλα ασφαλούς επικοινωνίας 
(όπως το HTTPS), τα τείχη προστασίας και τα συστήματα 
ανίχνευσης εισβολών για την πρόληψη των 
κυβερνοεπιθέσεων.  

K6.2.5 Γνωρίζει πώς να προστατεύει τις συσκευές 
εμβυθιστικής δημοσιογραφίας από κακόβουλο 
λογισμικό και μη εξουσιοδοτημένη πρόσβαση.  

K6.2.6 Γνωρίζει πώς να επαληθεύει την αυθεντικότητα 
του περιεχομένου και να αποτρέπει την παραποίηση 
δεδομένων. 

K6.2.7 Γνωρίζει μηχανισμούς ελέγχου ταυτότητας, όπως 
τον έλεγχο ταυτότητας πολλαπλών παραγόντων (MFA), 
που βοηθούν να διασφαλιστεί ότι μόνο 
εξουσιοδοτημένα άτομα μπορούν να έχουν πρόσβαση 
και να αλληλεπιδρούν με το περιεχόμενο εμβύθισης.  

K6.2.8 Γνωρίζει τους κινδύνους της χρήσης της τεχνητής 
νοημοσύνης 

Δεξιότητες 
 

 
S6.2.1 Εφαρμόζει βασικές αρχές κυβερνοασφάλειας, 
όπως κρυπτογράφηση, ασφαλή αποθήκευση δεδομένων 
και ασφάλεια δικτύου, για την προστασία ευαίσθητων 
πληροφοριών και την αποτροπή μη εξουσιοδοτημένης 
πρόσβασης.  

S6.2.2 Εφαρμόζει διαδικασίες ανάλυσης και μετριασμού 
απειλών ασφαλείας. 

S6.2.3 Αναπτύσσει και εφαρμόζει σχέδια για την 
αντιμετώπιση παραβιάσεων της ασφάλειας ή διαρροών 
δεδομένων. 

S6.2.4 Αξιολογεί με ακρίβεια το επίπεδο κινδύνου στον 
τομέα της ασφάλειας κατά τη χρήση της IJ και λαμβάνει 
αποτελεσματικά μέτρα για την πρόληψη ή τον 
περιορισμό των επιπτώσεών του. 
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Στάσεις 
 

 

• Είναι ανοιχτόμυαλος και ενδιαφέρεται για θέματα 
ασφάλειας των νέων τεχνολογιών και περιεχομένων. 
 

• Τάση για κριτική αξιολόγηση και ανάλυση 
πληροφοριών, εντοπισμό πιθανών προβλημάτων 
ασφάλειας και ανάπτυξη λύσεων. 

 

• Τείνει να δίνει προσοχή στις λεπτομέρειες για να 
εντοπίζει πιθανές ευπάθειες στα συστήματα 
ασφάλειας. 

 

 

 

Περιοχή ικανότητας: 7. Κοινωνικό πλαίσιο του IJ 
Ικανότητα  
 

7.1 Αναγνώριση κοινωνικών πλαισίων και προοπτικών για 
τη δημιουργία περιεχομένου δημοσιογραφίας εμβύθισης 
που καλλιεργεί την ενσυναίσθηση και τη συναισθηματική 
εμπλοκή. 
 

Επίπεδο 
επάρκειας 
 

Μπορώ: 

• Δημιουργώ διαδικασίες για την έρευνα και την 
αξιολόγηση περιεχομένου εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας με βάση το κοινωνικό πλαίσιο 

• Ενσωματώνω διαφορετικές στρατηγικές  για να 
προσεγγίσω ένα ευρύ κοινό 

• Να προωθώ τον διάλογο μέσω εργαλείων 
εμβύθισης, εξετάζοντας ζητήματα με κριτικό 
πνεύμα μέσω εργαλείων εμβύθισης. 

 

Γνώσεις 
 

K7.1.1 Γνωρίζει θεωρίες και μοντέλα από την 
κοινωνιολογία, την ψυχολογία και τις σπουδές των μέσων 
ενημέρωσης για να εμπλουτίσει την αφήγηση 

K7.1.2 Γνωρίζει θεωρίες και μοντέλα σχετικά με την 
επίδραση της κοινής γνώμης. 

K7.1.3 Γνωρίζει τις ψυχολογικές επιπτώσεις των 
τεχνολογιών εμβύθισης, όπως η εικονική πραγματικότητα 
(VR) και η επαυξημένη πραγματικότητα (AR), και τον τρόπο 
με τον οποίο μπορούν να επηρεάσουν τη δημόσια γνώμη. 

K7.1.4 Γνωρίζει τα κοινωνικά, πολιτικά, οικονομικά και 
πολιτιστικά ζητήματα που καλύπτονται. 
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K7.1.5 Γνωρίζει τα βασικά εργαλεία δημοσίων σχέσεων και 
μάρκετινγκ 

K7.1.6 Γνωρίζει τη διαλογή πληροφοριών και την αξία των 
πληροφοριών 

K7.1.7 Γνωρίζει τις διαφορετικές/διάφορες πηγές 
δημοσιογραφικών πληροφοριών και τεκμηρίωσης, 
συμπεριλαμβανομένων των δυνατοτήτων απόκτησής τους 
από το κοινωνικό περιβάλλον 

Δεξιότητες 
 

S7.1.1 Εφαρμόζει τεχνικές για την αναγνώριση και τον 
σεβασμό των διαφορετικών πολιτισμικών υποβάθρων και 
προοπτικών. 

S7.1.2 Δημιουργεί ιστορίες που καλλιεργούν την 
ενσυναίσθηση και τη συναισθηματική εμπλοκή. 

S7.1.3 Χτίζει σχέσεις με κοινότητες για να διασφαλίσει ότι 
οι φωνές τους εκπροσωπούνται με ακρίβεια. 

S7.1.4 Αναλύει τον κοινωνικό αντίκτυπο της εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας και τη δυνατότητά της να επηρεάζει την 
κοινή γνώμη, διατηρώντας παράλληλα την 
αντικειμενικότητα και το δημόσιο συμφέρον. 

S7.1.5 Διασφαλίζει ότι οι εμβυθιστικές εμπειρίες είναι 
προσβάσιμες σε ένα ευρύ κοινό, συμπεριλαμβανομένων 
των ατόμων με αναπηρίες.  

S7.1.6 Ερμηνεύει και αναπαριστά τις γεωπολιτικές και 
γεωοικονομικές σχέσεις στην παραγωγή περιεχομένου 
εμβύθισης, διασφαλίζοντας την ακρίβεια και τον σεβασμό 
των πολιτισμικών ευαισθησιών. 

S7.1.7 Χρησιμοποιεί τεχνολογίες εμβύθισης σε 
επιχειρηματικά περιβάλλοντα και διαπολιτισμική 
επικοινωνία 

Στάσεις 
 

• Με ενδιαφέρον για τα άτομα και τις κοινότητες 
που απεικονίζονται στις ιστορίες. 

• Τείνει να μειώνει τις προκαταλήψεις μέσω της 
εμβυθιστικής αφήγησης. 

• Δέσμευση για τη χρήση της εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας ως εργαλείου για θετική 
κοινωνική αλλαγή. 

• Δέσμευση για συνεχή μάθηση σε μια τεχνολογία 
που εξελίσσεται συνεχώς 
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Περιοχή ικανότητας: 8. Μαλακές δεξιότητες για την εμβυθιστική 
δημοσιογραφία 

Ικανότητα  
 

8.1 Συνεργασία με δημιουργικές ομάδες για την 
ανάπτυξη σύνθετων έργων αφηγηματικής αφήγησης 

Επίπεδο επάρκειας 
 

Μπορώ: 

• να σχεδιάζω, να σχεδιάζω και να εκτελώ 
σύνθετα έργα εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 

• να αξιολογώ κριτικά πηγές και πληροφορίες και 
να διασφαλίζω την ηθική ακεραιότητα, 
δημιουργώντας παράλληλα αφηγήσεις με 
αντίκτυπο.  

• να στοχεύω διαφορετικά ακροατήρια με 
προηγμένες μεθόδους επίλυσης προβλημάτων 
και συστημικής σκέψης 

• ενσωματώνω την ανατροφοδότηση για να 
βελτιώσω τις εμβυθιστικές εμπειρίες, 
χρησιμοποιώντας πρακτικές αναστοχασμού για 
συνεχή βελ 

• - να προβλέπω κοινωνικές επιπτώσεις, 
τοποθετώντας τον εαυτό μου ως ηγέτη ικανό να 
αντιμετωπίσει πολύπλευρες προκλήσεις στον 
εξελισσόμενο τομέα της δημοσιογραφίας. 

Γνώσεις 
 

K8.1.1 Γνωρίζει πώς να αξιολογεί ηθικές 
πολυπλοκότητες (π.χ. νόμοι/περιορισμοί για την 
ιδιωτικότητα των χρηστών ή τον συναισθηματικό 
αντίκτυπο). 

K8.1.2 Κατανοεί την εμπειρία των χρηστών για να 
σχεδιάζει σενάρια για εμβυθιστική δημοσιογραφία. 

K8.1.3 Γνωρίζει πώς να ακούει προσεκτικά τους 
συνεντευξιαζόμενους και τα ενδιαφερόμενα μέρη για 
να καταγράψει βασικές πληροφορίες. 

K8.1.4 Γνωρίζει τα πρότυπα συμπεριφοράς και τις 
αντιδράσεις του κοινού, έχοντας επίγνωση του τοπικού 
κοινωνικοοικονομικού πλαισίου κάθε σεναρίου.  

K8.1.5 Γνωρίζει πώς να προσαρμόζει σύνθετες 
πληροφορίες σε σαφείς, ελκυστικές αφηγήσεις για 
μορφές εμβύθισης.  

Δεξιότητες 
 

S8.1.1 Συνεργάζεται αποτελεσματικά με 
προγραμματιστές, σχεδιαστές και ειδικούς σε 
συγκεκριμένα θέματα για τη δημιουργία εμβυθιστικών 
εμπειριών. 
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S8.1.2 Συνεργάζεται αποτελεσματικά με μέλη της 
ομάδας από διαφορετικούς τομείς για την επίτευξη 
κοινών στόχων. 

S8.1.3 Αξιολογεί τα σχόλια και τα δεδομένα του κοινού 
για να βελτιώσει την εμπειρία. 

S8.1.4 Προσδιορίζει γεγονότα, απόψεις και στερεότυπα 
για την αξιολόγηση της ουδετερότητας της αφήγησης. 

S8.1.5 Κρίνει την ακρίβεια και την αξιοπιστία των 
πληροφοριών που χρησιμοποιούνται σε εμβυθιστικά 
έργα. 

S8.1.6 Αξιολογεί τη σημασία των πληροφοριών που 
λαμβάνονται για σκοπούς αφήγησης. 

S8.1.7 Αντιμετωπίζει ηθικά διλήμματα στον 
εμβυθιστικό δημοσιογραφικό χώρο, όπως η 
εξισορρόπηση του αντίκτυπου και της ιδιωτικής ζωής. 

S8.1.8 Κρίνει την ηθική ορθότητα των αποφάσεων και 
των συνεπειών τους. 

S8.1.9 Παρουσιάζει το δημιουργημένο προϊόν και 
αναζητά αποτελεσματικά πιθανές πηγές 
χρηματοδότησης για την υλοποίησή του. 

S8.1.10 Εφαρμόζει αποτελεσματικά μοντέλα και 
πρότυπα διαχείρισης έργων, καθώς και τα εργαλεία 
που τα εξυπηρετούν. 

Στάσεις 
 

• Έχει τάση να εργάζεται σε ομάδες, σεβόμενος 
τους ρόλους και τις ευθύνες. 

• Δεσμεύεται να κατανοήσει τις ανάγκες και τις 
εμπειρίες του κοινού-στόχου. 

• Ικανός να δίνει προτεραιότητα στο σχεδιασμό 
με επίκεντρο τον χρήστη στις προσεγγίσεις 
αφήγησης 

• Έχει την τάση να αναλαμβάνει την ευθύνη για 
τη διασφάλιση ότι το περιεχόμενο είναι δίκαιο, 
ακριβές και δεν εκμεταλλεύεται. 

• Τείνει να σέβεται τον συναισθηματικό και 
πολιτισμικό αντίκτυπο των εμβυθιστικών 
εμπειριών στο κοινό. 

• Δέσμευση για την ενεργή αμφισβήτηση 
προσωπικών προκαταλήψεων και υποθέσεων, 
προκειμένου να διατηρηθεί η αμεροληψ 
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Περιοχή ικανότητας: 9. Νέες τάσεις στην IJ 
Ικανότητα  
 

9.1 Εξερεύνηση καινοτόμων τεχνολογιών εμβύθισης και 
των χρήσεών τους στον τομέα των μέσων ενημέρωσης και 
επικοινωνίας 

Επίπεδο 
επάρκειας 
 

Μπορώ: 
 

• Δημιουργώ διαδικασίες για τη δοκιμή, την έρευνα 
και την αξιολόγηση τεχνολογιών εμβύθισης που 
εφαρμόζονται στον τομέα των μέσων ενημέρωσης 
και της επικοινωνίας.  

• Ενσωματώνω διαφορετικές πηγές πληροφοριών 
για να αναπτύξω νέες γνώσεις σχετικά με τις 
τεχνολογικές τάσεις στον εμβυθιστικό 
δημοσιογραφικό τομέα 

Γνώσεις 
 

K9.1.1 Γνωρίζει τις τελευταίες εξελίξεις σε υλικό και 
λογισμικό στον τομέα της εικονικής πραγματικότητας 
(VR), της επαυξημένης πραγματικότητας (AR) και της 
μικτής πραγματικότητας (MR), του IOT, της φωνητικής 
διεπαφής, της διεπαφής εφαρμογών και της απτικής 
διεπαφής. 

K9.1.2 Γνωρίζει πώς η διαδραστική αφήγηση βελτιώνεται 
χάρη στις εξελίξεις στις τεχνολογίες εμβύθισης. 

K9.1.3 Γνωρίζει τις νέες πλατφόρμες και εφαρμογές 
εμβυθιστικής τεχνολογίας που διαμορφώνουν τις 
αλληλεπιδράσεις του κοινού, όπως τα οικοσυστήματα 
metaverse και extended reality (XR). 

K9.1.4 Κατανοεί τις μεθόδους παράδοσης περιεχομένου 
που είναι ειδικές για κάθε πλατφόρμα και τους δείκτες 
μέτρησης της αφοσίωσης του κοινού. 

K9.1.5 Γνωρίζει τα εργαλεία ανάλυσης και τις μετρήσεις 
για την αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας και της 
εμβέλειας του περιεχομένου του δημοσιογραφικού 
περιεχομένου εμβύθισης. 

K9.1.6 Γνωρίζει τις δυνατότητες χρήσης της διεπαφής 
όλων των αισθήσεων στην IJ και πώς να τη χρησιμοποιεί 
για τη διαχείριση πληροφοριών 

K9.1.7 Κατανοεί τη σημασία της συνεχούς βελτίωσης των 
γνώσεων και των δεξιοτήτων στον τομέα του IJ, σύμφωνα 
με την έννοια της δια βίου μάθησης. 
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Δεξιότητες 
 

S9.1.1 Αναλύει τις αναδυόμενες τεχνολογίες (π.χ. τεχνητή 
νοημοσύνη σε VR/AR, εμπειρίες 6DOF) και αξιολογεί τις 
πιθανές εφαρμογές τους στη δημοσιογραφία. 

S9.1.2 Συλλέγει και συνθέτει δεδομένα από τεχνολογικές 
εκθέσεις, ακαδημαϊκές εργασίες και μελέτες αγοράς για 
να εντοπίσει μοτίβα και μελλοντικές δυνατότητες 

S9.1.3 Συνεργάζεται με επαγγελματίες και ερευνητές σε 
συναφείς τομείς (π.χ. προγραμματιστές τεχνολογίας, 
αναλυτές μέσων ενημέρωσης) για να παραμένει 
ενημερωμένος σχετικά με τις καινοτομίες. 

S9.1.4 Αξιολογεί κριτικά και διεξάγει πιλοτικές δοκιμές 
για νέες τεχνολογίες εμβύθισης, προκειμένου να 
εκτιμήσει τη συνάφειά τους με τη δημοσιογραφία. 

S9.1.5 Σχεδιάζει και εκτελεί ερευνητικά προγράμματα με 
στόχο τη χαρτογράφηση των διαδρομών καινοτομίας στις 
τεχνολογίες του εμβυθιστικού δημοσιογραφικού 
περιεχομένου. 

S9.1.6 Εφαρμόζει τη γεωγραφική τεχνητή νοημοσύνη 
(GeoAI) για τη δημιουργία αφηγηματικών χαρτών και 
δυναμικών οπτικοποιήσεων που εμπλουτίζουν την 
εμβυθιστική εμπειρία και προάγουν την κατανόηση σύν 

S9.1.7 Χρησιμοποιεί εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης για 
τη δημιουργία περιεχομένου, κατανοώντας τη σημασία 
της αισθητηριακής αντίληψης στην ορθή χρήση τους, 
καθώς και τους κινδύνους που ενέχει η χρήση τους. 

S9.1.8 Γνωρίζει πώς να σχεδιάζει λύσεις ελέγχου 
χρησιμοποιώντας τις αισθήσεις ή συνδυασμούς 
αισθήσεων (πολυαισθητηριακός έλεγχος). 

S9.1.9 Προσδιορίζει τους τεχνολογικούς και κινητικούς 
περιορισμούς στον τομέα της εικονικής πραγματικότητας 

S9.1.10 Χρησιμοποιεί το δυναμικό της τεχνητής 
νοημοσύνης και των νέων εργαλείων για την αύξηση της 
αυτοματοποίησης και της επικοινωνίας 

 

Στάσεις 
 

• Έχει την τάση να συνδυάζει διάφορους τύπους πηγών 
και δεδομένων για να κατανοήσει καλύτερα τις 
τεχνολογικές εξελίξεις στην επικοινωνία και την 
παραγωγή μέσων. 
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• Έχει την τάση να πειραματίζεται με διαφορετικές 
τεχνολογίες και περιεχόμενο πολυμέσων.   

 

Ικανότητες  
 

9.2 Διερευνά τις διασταυρώσεις μεταξύ της εμβυθιστικής 
δημοσιογραφίας και των νέων τάσεων στην αφήγηση και 
την παραγωγή μέσων 

Επίπεδο 
επάρκειας 
 

Μπορώ: 

• αναλύω εκθέσεις, δεδομένα και πληροφορίες 
σχετικά με τις τελευταίες εξελίξεις στην αφήγηση 
και την παραγωγή μέσων 

• να εκπονήσω στρατηγικές για τη διερεύνηση των 
προτιμήσεων και των συμπεριφορών του κοινού 

 

Γνώσεις 
 

K9.2.1 Γνωρίζω τη σχέση μεταξύ των τεχνολογιών 
εμβύθισης και των δημοσιογραφικών πρακτικών. 

K9.2.2 Κατανοώ πώς τα δεδομένα σχετικά με τη 
συμπεριφορά των χρηστών μπορούν να επηρεάσουν τις 
νέες τάσεις και τις καινοτομίες στην αφήγηση ιστοριών. 

K9.2.3 Γνωρίζει τα πειραματικά μορφώματα εμβύθισης.  

K9.2.4 Γνωρίζει πώς η εμβυθιστική δημοσιογραφία 
προσαρμόζεται στις κοινωνικές και πολιτισμικές αλλαγές. 

K9.2.5 Γνωρίζει πώς οι αναδυόμενοι κανονισμοί και 
πρότυπα επηρεάζουν τον εμβυθιστικό δημοσιογραφισμό, 
όπως εκείνοι που σχετίζονται με την ηθική της τεχνητής 
νοημοσύνης, τα deep fakes και τα δικαιώματα 
πνευματικής ιδιοκτησίας. 

Δεξιότητες 
 

S9.2.1 Αναγνωρίζει τις αλλαγές στις προτιμήσεις του 
κοινού και στα πρότυπα κατανάλωσης όσον αφορά το 
περιεχόμενο εμβύθισης. 

S9.2.2 Ενσωματώνει γνώσεις από συναφείς τομείς, όπως η 
αλληλεπίδραση ανθρώπου-υπολογιστή (HCI), τα 
ηλεκτρονικά παιχνίδια και η γνωστική επιστήμη, για να 
εντοπίζει νέες τάσεις. 

S9.2.3 Αναλύει τον τρόπο με τον οποίο άλλα μέσα 
ενημέρωσης και κλάδοι (π.χ. ψυχαγωγία, εκπαίδευση) 
υιοθετούν τεχνολογίες εμβύθισης για να εντοπίσουν 
προσαρμόσιμες τάσεις. 

S9.2.4 Αξιολογεί τις κοινωνικές και ηθικές επιπτώσεις των 
νέων τάσεων εμβυθιστικής τεχνολογίας, 
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συμπεριλαμβανομένων πιθανών προκαταλήψεων και 
ακούσιων συνεπειών. 

 

Στάσεις 
 

• Είναι ανοιχτός στην εξερεύνηση εναλλακτικών 
τρόπων για την καινοτομία στην αφήγηση και την 
παραγωγή μέσων.  

• Τείνει να συνδυάζει τις θεωρίες των μέσων 
ενημέρωσης με την κοινωνική ανάλυση 
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Προφίλ του δημοσιογράφου εμβυθιστικής 
τεχνολογίας 

Ο δημοσιογράφος εμβυθιστικής δημοσιογραφίας είναι ένας εξειδικευμένος 

επαγγελματίας των μέσων ενημέρωσης που συνδυάζει προηγμένες δυνατότητες 

παραγωγής πολυμέσων με τεχνολογίες εμβυθιστικής δημοσιογραφίας αιχμής, 

προκειμένου να δημιουργεί συναρπαστικές, ηθικές και κοινωνικά σημαντικές 

εμπειρίες αφήγησης. Αυτό το προφίλ απαιτεί όχι μόνο τεχνική επάρκεια, αλλά και 

ψυχολογική ευαισθησία, νομική συνείδηση και ισχυρό ηθικό προσανατολισμό. 

Βασικές ικανότητες και εμπειρογνωμοσύνη 

1. Επάρκεια στην παραγωγή πολυμέσων 

Ο δημοσιογράφος εμβυθιστικής δημοσιογραφίας είναι έμπειρος στο σχεδιασμό, 

την παραγωγή και την επεξεργασία περιεχομένου πολυμέσων σε διάφορες 

μορφές, συμπεριλαμβανομένων βίντεο, ήχου και διαδραστικών γραφικών, 

προσαρμοσμένων σε συγκεκριμένα ακροατήρια και πλατφόρμες. Εφαρμόζει 

αρχές σχεδιασμού, αφήγησης και ροών εργασίας παραγωγής και χρησιμοποιεί 

εργαλεία που είναι πρότυπα στον κλάδο για να ζωντανέψει τις ιστορίες. Το 

περιεχόμενό του αντανακλά ισχυρή συνειδητοποίηση της προσβασιμότητας, των 

πνευματικών δικαιωμάτων και της εμπλοκής του ακ 

2. Τεχνολογίες εμβύθισης για την αφήγηση ιστοριών 

Χρησιμοποιεί με επιδεξιότητα πλατφόρμες εμβυθιστικής εμπειρίας (VR, AR, MR) 

για να δημιουργήσει αφηγήσεις με αντίκτυπο. Με γνώσεις 3D μοντελοποίησης, 

χωρικού ήχου, μηχανών πραγματικού χρόνου και αισθητηριακής ολοκλήρωσης, 

δημιουργεί εμπειρίες που γοητεύουν τους χρήστες και διεγείρουν τη 

συναισθηματική και γνωστική εμπλοκή. Εξερευνά και ενσωματώνει συνεχώς 

αναδυόμενες τεχνολογίες, όπως AI, απτική τεχνολογία και συστήματα 

νευροανάδρασης. 

3. Εξειδίκευση σε συγκεκριμένα είδη εμβυθιστικής δημοσιογραφίας 

Αυτός ο επαγγελματίας αναγνωρίζει και προσαρμόζεται σε διαφορετικά είδη 

εμβυθιστικής δημοσιογραφίας, όπως εμβυθιστικά ντοκιμαντέρ, προσομοιώσεις 

και ερευνητική αφήγηση. Προσαρμόζει τα μορφότυπα και τις αλληλεπιδράσεις 

των χρηστών, διατηρώντας παράλληλα τη δημοσιογραφική ακεραιότητα. Μέσω 

της καινοτόμου χρήσης βίντεο 360°, προσομοιώσεων VR και στοιχείων μικτής 

πραγματικότητας, ενισχύει την κατανόηση και την ενσυναίσθηση του κοινού. 

4. Ψυχολογική ευαισθητοποίηση και σχεδιασμός βασισμένος στην 

ενσυναίσθηση 

Κατανοώντας τα ψυχολογικά θεμέλια της αλληλεπίδρασης των χρηστών, ο 
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δημοσιογράφος εμβυθιστικής δημοσιογραφίας σχεδιάζει περιεχόμενο που 

προάγει την ενσυναίσθηση, τη συναισθηματική εμπλοκή και τη γνωστική 

συνήχηση. Αξιολογεί την εμπειρία των χρηστών και το ψυχικό τους φορτίο, 

διασφαλίζει την 

5. Ηθική ηγεσία στη δημιουργία περιεχομένου 

Ο δημοσιογράφος εμβυθιστικής δημοσιογραφίας είναι βαθιά προσηλωμένος 

στην τήρηση των ηθικών προτύπων. Διασφαλίζει προληπτικά την ασφάλεια των 

χρηστών, τη συγκατάθεσή τους, την ενσωμάτωση και τη διαφάνεια της 

αφηγηματικής . Με έντονη προσοχή στην αποφυγή προκαταλήψεων και 

χειραγώγησης, δημιουργεί εμβυθιστικό περιεχόμενο που σέβεται την αυτονομία 

των χρηστών και την πολιτισμική ευαισθησία, ενσω 

6. Νομική συμμόρφωση και συμμόρφωση με τους κανόνες ασφαλείας 

Αυτός ο επαγγελματίας διαθέτει βαθιά γνώση των νομικών πλαισίων, 

συμπεριλαμβανομένων των κανονισμών περί πνευματικής ιδιοκτησίας, 

προστασίας δεδομένων, υγείας και ασφάλειας, καθώς και των νόμων περί 

διανομής περιεχομένου. Εφαρμόζει ισχυρά μέτρα ασφάλειας για την προστασία 

του περιεχομένου, των χρηστών και των πλατφορμών από παραβιάσεις και 

κατάχρηση 

7. Προσανατολισμός στον κοινωνικό αντίκτυπο 

Ο δημοσιογράφος εμβυθιστικής δημοσιογραφίας αξιοποιεί την αφήγηση ως 

καταλύτη για κοινωνική αντανάκλαση και αλλαγή. Εμπλέκει διαφορετικές 

κοινότητες, ενισχύει τις υποεκπροσωπούμενες φωνές και προάγει την 

ενσυναίσθηση και τον διάλογο. Αναλύει επίσης το κοινωνικό και πολιτικό πλαίσιο 

των ιστοριών και αξιολογεί τον αντίκτυπό τους στην κοινή γνώμη και την 

κοινωνική ευαισθητοποίηση. 

8. Συνεργατική και στοχαστική νοοτροπία 

Η εμβυθιστική δημοσιογραφία είναι ένα διεπιστημονικό πεδίο. Αυτοί οι 

επαγγελματίες ευδοκιμούν σε δημιουργικές ομάδες, συνεργάζονται με 

προγραμματιστές, σχεδιαστές, ερευνητές και ειδικούς σε διάφορα θέματα. Είναι 

στοχαστικοί στην πράξη, ενσωματώνουν την ανατροφοδότηση για να βελτιώσουν 

την ποιότητα και την εμπλοκή των χρηστών και καθοδηγούνται από τη συνεχή 

μάθηση και την κριτική αυτοαξιολόγηση. 

9. Καινοτομία και ανταπόκριση στις τάσεις 

Πάντα με το βλέμμα στραμμένο στο μέλλον, οι δημοσιογράφοι εμβυθιστικής 

δημοσιογραφίας παρακολουθούν και αξιολογούν τις τεχνολογικές τάσεις στην 

παραγωγή μέσων και την αφήγηση ιστοριών. Πειραματίζονται ενεργά με 

αναδυόμενα φορμά, αξιολογούν τη συμπεριφορά του κοινού και καινοτομούν με 

νέους τρόπους αφήγησης. Αυτό περιλαμβάνει την εξερεύνηση του metaverse, 
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των οικοσυστημάτων XR, του περιεχομένου που δημιουργείται από τεχνητή 

νοημοσύνη και των 
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Συμπέρασμα 

Η εξέλιξη της εμβυθιστικής δημοσιογραφίας απαιτεί μια νέα γενιά επαγγελματιών των μέσων ενημέρωσης, 

εξοπλισμένων με ένα μοναδικό συνδυασμό τεχνικής εμπειρογνωμοσύνης, ηθικής συνείδησης, 

δημιουργικής όρασης και κοινωνικής ευαισθησίας. Αυτό το πλαίσιο ικανοτήτων παρέχει μια δομημένη βάση 

για την κατανόηση του πολύπλευρου ρόλου του εμβυθιστικού δημοσιογράφου, επισημαίνοντας τους 

διάφορους τομείς επάρκειας που απαιτούνται για να πλοηγηθεί και να διαμορφώσει αυτό το δυναμικό 

πεδίο. 

Περιγράφοντας τις βασικές γνώσεις, δεξιότητες και στάσεις σε βασικούς τομείς — από την παραγωγή 

πολυμέσων και τις τεχνολογίες εμβύθισης έως τις ψυχολογικές, ηθικές, νομικές και κοινωνικές διαστάσεις 

— αυτό το πλαίσιο υποστηρίζει την ανάπτυξη υπεύθυνης, αποτελεσματικής και προσανατολισμένης στο 

μέλλον αφήγησης. Στόχος του είναι να καθοδηγήσει την εκπαίδευση, την κατάρτιση και την επαγγελματική 

πρακτική, διασφαλίζοντας ότι η εμβυθιστική δημοσιογραφία θα συνεχίσει να αναπτύσσεται ως ένα ισχυρό 

εργαλείο για την ενημερωμένη συμμετοχή, την ενσυναίσθηση και τον δημοκρατικό διάλογο. 
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