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Higher Education programmes on Immersive journalism approach

Découvrez iStream – Intégrer le journalisme immersif à
l'enseignement supérieur
Nous sommes fiers de présenter iStream, un projet de partenariat de coopération Erasmus+ visant
à transformer l'enseignement du journalisme et de la communication dans les universités
européennes. Dans un paysage médiatique de plus en plus numérique et axé sur l'expérience, le
projet iStream vise à doter les enseignants et les étudiants des compétences et des outils
nécessaires pour adopter le journalisme immersif, une approche narrative performante grâce aux
technologies de réalité virtuelle, augmentée et mixte.
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À propos du projet
iStream répond à un besoin croissant : le manque de ressources et de compétences académiques
structurées liées aux technologies immersives dans l’éducation au journalisme et aux médias.
Financé dans le cadre de l’action KA220-HED du programme Erasmus+, iStream rassemble des
partenaires académiques et professionnels pour co-concevoir une nouvelle offre pédagogique
intégrant les pratiques immersives directement dans les cursus de l’enseignement supérieur.

Un nouveau profil professionnel
Au cœur du projet se trouve la création d'un nouveau profil professionnel : le journaliste immersif.
Ce rôle allie les valeurs journalistiques traditionnelles – vérité, exactitude, éthique – à de nouvelles
capacités de conception, de production et d'évaluation de reportages en environnements
immersifs. Le journaliste immersif
est un penseur critique, un conteur à l'aise avec les nouvelles technologies et un pionnier de
l'engagement du public grâce aux formats interactifs.



Ce que propose iStream

Le projet propose un ensemble complet et modulaire de ressources pédagogiques:

Référentiel de compétences iStream – définit les connaissances, compétences et attitudes
essentielles requises pour un journaliste immersif.

Programme et syllabus – conçus pour accompagner la mise en place d’un cursus d’un an en
journalisme immersif, adaptable à différents systèmes universitaires.

Consignes de laboratoire – conseils pratiques pour la mise en place et la gestion d’un laboratoire de
journalisme immersif au sein d’établissements universitaires.

Formation – un parcours d’apprentissage mixte alliant formation théorique et pratique technique
dans des formats immersifs.

Ressources pédagogiques – supports destinés à accompagner le personnel de l’enseignement
supérieur dans la mise en œuvre et l’évaluation de cours de journalisme immersif.
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Impliquez-vous
Vous êtes professeur d'université, coordinateur de cours, étudiant en journalisme ou innovateur
pédagogique ?
Explorez le projet iStream et rejoignez-nous pour façonner l'avenir des médias immersifs dans
l'éducation.
Suivez nos actualités, accédez à des ressources gratuites et laissez-vous inspirer par le potentiel de
la narration immersive.

Les Partenaires


