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Higher Education programmes on Immersive journalism approach

Scopri iStream – Portare il Giornalismo Immersivo
nell'Istruzione Superiore
Siamo orgogliosi di presentare iStream, un progetto Erasmus+ di Partenariato di Cooperazione
dedicato a trasformare il modo in cui il giornalismo e la comunicazione vengono insegnati nelle
università europee.
In un panorama mediatico sempre più digitale e orientato all’esperienza, iStream si propone di
fornire a docenti e studenti le competenze e gli strumenti necessari per abbracciare il giornalismo
immersivo – un potente approccio allo storytelling attraverso tecnologie di realtà virtuale,
aumentata e mista.
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Il progetto
iStream nasce per rispondere a un’esigenza crescente: la mancanza di risorse accademiche
strutturate e competenze legate alle tecnologie immersive nell’ambito del giornalismo e
dell’educazione ai media.
Finanziato nell’ambito dell’azione KA220-HED del programma Erasmus+, iStream riunisce partner
accademici e professionali per co-progettare una nuova offerta formativa che integri pratiche
immersive direttamente nei curricula dell’istruzione superiore.

Un nuovo profilo professionale
Al centro del progetto vi è la creazione di un nuovo profilo professionale: il giornalista immersivo.
Questa figura unisce i valori tradizionali del giornalismo – verità, accuratezza, etica – con nuove
competenze nella progettazione, produzione e valutazione di storie in ambienti immersivi.
Il giornalista immersivo è un pensatore critico, un narratore tecnologicamente competente e un
pioniere del coinvolgimento del pubblico attraverso formati interattivi.



Cosa offre iStream

Il progetto propone un pacchetto completo e modulare di risorse educative:

iStream Competence Framework – definisce le conoscenze, competenze e attitudini fondamentali
per il giornalista immersivo.

Curriculum e Syllabus – pensati per supportare un percorso formativo annuale sul giornalismo
immersivo, adattabile a diversi sistemi universitari.

Linee guida per il laboratorio – indicazioni pratiche per l’avvio e la gestione di un Immersive
Journalism Lab all’interno delle istituzioni accademiche.

Corso di formazione – un percorso di apprendimento misto che unisce teoria e pratica tecnica nei
formati immersivi.

Risorse didattiche – materiali a supporto del personale accademico per l’insegnamento e la
valutazione di corsi sul giornalismo immersivo.
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Partecipa anche tu
Sei un docente universitario, un coordinatore di corso, uno studente di giornalismo o un innovatore
nell’ambito educativo?
 Esplora il progetto iStream e unisciti a noi nel dare forma al futuro dei media immersivi
nell’istruzione.
Segui i nostri aggiornamenti, accedi alle risorse gratuite e lasciati ispirare dal potenziale dello
storytelling immersivo.

I partner


