
iStream
Higher Education programmes on Immersive journalism approach

Plasmare il futuro della formazione nel 
giornalismo immersivo
Il progetto iStream continua a sviluppare risorse pratiche che aiutano gli istituti di istruzione
superiore a integrare il giornalismo immersivo nell’insegnamento e nell’apprendimento. 

Negli ultimi mesi, il partenariato ha portato a termine diversi risultati chiave del progetto che, nel
loro insieme, creano un ecosistema formativo completo per il giornalismo immersivo. 

In questa edizione, siamo lieti di condividere alcuni degli ultimi risultati raggiunti dal progetto. 
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Di quali conoscenze, abilità e competenze ha bisogno un giornalista immersivo? Il Quadro delle
Competenze iStream risponde a questa domanda fornendo un profilo dettagliato del giornalista
immersivo, aiutando le università ad allineare i propri programmi alle esigenze emergenti del
settore dei media. 

Definire il giornalista immersivo

Un programma di studi completo 
Il Curriculum iStream è un percorso di studi della durata di un anno (60 ECTS) che può essere
implementato come: 

un anno di specializzazione per studenti di laurea triennale 
un programma di laurea magistrale della durata di un anno 
un programma post-laurea 

Il curriculum è composto da 15 moduli che coprono il giornalismo immersivo, lo storytelling, le
tecnologie immersive, l’etica, UX/UI, la sicurezza informatica, la gestione dei progetti e altro ancora.



Sostenere i docenti e le istituzioni
Per facilitare l'attuazione, iStream ha sviluppato: 

il Programma didattico iStream, che fornisce indicazioni pedagogiche, materiali didattici e
raccomandazioni tecniche per i docenti; 
le Linee guida per i laboratori iStream, che aiutano le università a pianificare, istituire e gestire
laboratori di giornalismo immersivo. 

Le Linee guida per i laboratori sono state elaborate sulla base dei contributi di un focus group
internazionale composto da 35 esperti provenienti dai paesi partner, che hanno fornito spunti su
tecnologie, infrastrutture, pedagogia, accessibilità, etica ed esigenze del settore. 
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Imparare attraverso l'esperienza 
Dal 23 al 27 marzo 2026, dieci rappresentanti delle organizzazioni partner hanno partecipato al
corso di formazione internazionale iStream organizzato da UKEN a Cracovia (Polonia). Il corso ha
combinato teoria e attività pratiche per rafforzare le competenze dei partecipanti in materia di
giornalismo immersivo, tecnologie immersive e approcci didattici innovativi. 

Creare una comunità europea attorno al 
giornalismo immersivo 
La Comunità di pratica iStream è stata istituita come gruppo dedicato su LinkedIn che riunisce
educatori, ricercatori, professionisti dei media, studenti e organizzazioni interessate al giornalismo
immersivo e alle tecnologie mediatiche emergenti. La Community offre uno spazio per scambiare
idee, condividere esperienze e risorse, discutere approcci didattici innovativi ed esplorare gli ultimi
sviluppi nella narrazione immersiva. 

Che tu stia già lavorando con le tecnologie immersive o sia semplicemente interessato ad
approfondire l'argomento, ti invitiamo a partecipare alla conversazione e a entrare a far parte di
una rete europea in crescita impegnata a plasmare il futuro del giornalismo immersivo.



Quali saranno i prossimi passi? 

Il progetto entrerà ora nella fase finale di attuazione e diffusione: 
Test pilota – il “iStream Teacher Backpack”, comprensivo di programma didattico e linee guida
per le attività di laboratorio, sarà testato da 5 docenti dell'istruzione superiore e 25 studenti in
ciascun paese partner, a seguito del quale i materiali saranno perfezionati sulla base del
feedback degli utenti. 

Conferenza internazionale finale – ospitata da UKEN a Cracovia il 19 giugno 2026 (Polonia), che
riunirà educatori, ricercatori, professionisti dei media, sviluppatori di programmi di studio ed
esperti di tecnologia per discutere del futuro della formazione nel giornalismo immersivo.

Eventi nazionali di divulgazione – organizzati in tutti i paesi partner per promuovere i risultati
del progetto e coinvolgere circa 30 stakeholder per paese nell'esplorazione delle opportunità
offerte dalla formazione nel giornalismo immersivo
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Partecipa anche tu
Sei un docente universitario, un coordinatore di corso, uno studente di giornalismo o un innovatore
nell’ambito educativo?
Esplora il progetto iStream e unisciti a noi nel dare forma al futuro dei media immersivi
nell’istruzione.
Segui i nostri aggiornamenti, accedi alle risorse gratuite e lasciati ispirare dal potenziale dello
storytelling immersivo.

I partner
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