
iStream
Higher Education programmes on Immersive journalism approach

Kształtowanie przyszłości edukacji dziennikarskiej
opartej na technologiach immersyjnych
Projekt iStream kontynuuje opracowywanie praktycznych zasobów wspierających uczelnie wyższe w
integrowaniu dziennikarstwa immersyjnego z procesami nauczania i uczenia się. 

W ciągu ostatnich miesięcy partnerzy projektu zrealizowali kilka kluczowych rezultatów, które
wspólnie tworzą kompleksowy ekosystem edukacyjny dla dziennikarstwa immersyjnego. 

W tym wydaniu z przyjemnością przedstawiamy najnowsze osiągnięcia projektu.
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Jakiej wiedzy, umiejętności i kompetencji potrzebuje dziennikarz immersyjny?
Ramy Kompetencji iStream odpowiadają na to pytanie, przedstawiając szczegółowy profil
dziennikarza immersyjnego oraz pomagając uczelniom wyższym dostosowywać swoje programy
kształcenia do zmieniających się potrzeb sektora mediów.

Kim jest dziennikarz immersyjny?

Kompleksowy program studiów
Program kształcenia iStream to roczna ścieżka studiów (60 punktów ECTS), która może być
realizowana jako:

Specjalizację roczną w ramach studiów licencjackich, 
roczny program studiów magisterskich, 
program studiów podyplomowych. 

Program obejmuje 15 modułów, poruszających zagadnienia związane z dziennikarstwem
immersyjnym, storytellingiem, technologiami immersyjnymi, etyką, projektowaniem UX/UI,
cyberbezpieczeństwem, zarządzaniem projektami oraz wieloma innymi obszarami.



Wsparcie dla nauczycieli akademickich i instytucji
Aby ułatwić wdrażanie programu, w projekcie iStream opracowano:

Sylabus iStream, zawierający wskazówki dydaktyczne, materiały edukacyjne oraz rekomendacje
techniczne dla nauczycieli akademickich i wykładowców. 
Wytyczne dotyczące laboratoriów iStream (iStream Lab Guidelines), wspierające uczelnie w
planowaniu, tworzeniu i zarządzaniu laboratoriami dziennikarstwa immersyjnego. 

Wytyczne dla laboratoriów zostały opracowane na podstawie wyników międzynarodowej grupy
fokusowej, w której uczestniczyło 35 ekspertów z krajów partnerskich. Wnieśli oni cenne
spostrzeżenia dotyczące technologii, infrastruktury, metod dydaktycznych, dostępności, etyki oraz
potrzeb branży medialnej.
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Nauka poprzez doświadczenie
W dniach 23–27 marca 2026 r. dziesięciu przedstawicieli organizacji partnerskich wzięło udział w
Międzynarodowym Kursie Szkoleniowym iStream, zorganizowanym przez UKEN w Krakowie (Polska).
Szkolenie łączyło zajęcia teoretyczne z praktycznymi warsztatami, umożliwiając uczestnikom
rozwijanie kompetencji w zakresie dziennikarstwa immersyjnego, technologii immersyjnych oraz
innowacyjnych metod nauczania.

Tworzenie europejskiej sieci współpracy na rzecz
dziennikarstwa immersyjnego
Społeczność Praktyków iStream (iStream Community of Practice) została utworzona jako
dedykowana grupa na platformie LinkedIn, skupiająca nauczycieli akademickich, badaczy,
profesjonalistów z branży medialnej, studentów oraz organizacje zainteresowane dziennikarstwem
immersyjnym i nowymi technologiami medialnymi.
Społeczność ta stanowi przestrzeń do wymiany pomysłów, dzielenia się doświadczeniami i zasobami,
dyskusji na temat innowacyjnych metod nauczania oraz poznawania najnowszych trendów w
obszarze immersyjnego storytellingu.
Niezależnie od tego, czy już pracujesz z technologiami immersyjnymi, czy dopiero chcesz poszerzyć
swoją wiedzę w tym zakresie, zapraszamy do udziału w dyskusji i dołączenia do rozwijającej się
europejskiej sieci osób i instytucji zaangażowanych w kształtowanie przyszłości dziennikarstwa
immersyjnego.



Co przed nami?

Projekt wkracza obecnie w końcową fazę wdrażania i upowszechniania rezultatów, obejmującą
następujące działania:

Pilotażowe testowanie – Pakiet nauczyciela iStream (iStream Teacher Backpack), obejmujący
Sylabus oraz Wytyczne dotyczące laboratoriów, zostanie przetestowany przez 5 nauczycieli
akademickich i 25 studentów w każdym kraju partnerskim. Na podstawie zebranych opinii
przygotowane dotychczas materiały zostaną udoskonalone i dostosowane do potrzeb
użytkowników. 
Międzynarodowa konferencja podsumowująca działania w ramach projektu iStream – dbędzie się
w dniu 19 czerwca 2026 r. na UKEN w Krakowie, który jest jej organizatorem. Zgromadzi
nauczycieli akademickich, badaczy, przedstawicieli branży medialnej, twórców programów
kształcenia oraz ekspertów technologicznych, aby wspólnie dyskutować o przyszłości edukacji w
zakresie dziennikarstwa immersyjnego. 
Krajowe wydarzenia upowszechniające rezultaty projektu – organizowane we wszystkich krajach
partnerskich w celu promocji efektów projektu. W spotkaniach weźmie udział około 30
interesariuszy z każdego kraju w poznawania możliwości, jakie oferuje edukacja w zakresie
dziennikarstwa immersyjnego.
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Dołącz do nas
Jesteś wykładowcą uniwersyteckim, koordynatorem kursów, studentem dziennikarstwa lub
innowatorem w dziedzinie edukacji?
Poznaj projekt iStream i dołącz do nas, aby wspólnie kształtować przyszłość mediów immersyjnych
w edukacji.
Śledź nasze aktualności, uzyskaj dostęp do bezpłatnych zasobów i zainspiruj się potencjałem
immersyjnego storytellingu.

Partnerzy
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