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iStream

Higher Education programmes on Immersive journalism approach

Ksztattowanie przysztosci edukacji dziennikarskiej
opartej na technologiach immersyjnych L

Projekt iStream kontynuuje opracowywanie praktycznych zasobdéw wspierajgcych uczelnie wyzsze w
integrowaniu dziennikarstwa immersyjnego z procesami nauczania i uczenia sie.

W ciggu ostatnich miesiecy partnerzy projektu zrealizowali kilka kluczowych rezultatéw, ktére
wspolnie tworzg kompleksowy ekosystem edukacyjny dla dziennikarstwa immersyjnego.

W tym wydaniu z przyjemnoscia przedstawiamy najnowsze osiggniecia projektu.

Kim jest dziennikarz immersyjny? E

Jakiej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji potrzebuje dziennikarz immersyjny?

Ramy Kompetencji iStream odpowiadajga na to pytanie, przedstawiajac szczegdtowy profil
dziennikarza immersyjnego oraz pomagajac uczelniom wyzszym dostosowywac swoje programy
ksztatcenia do zmieniajacych sie potrzeb sektora mediéw.

Kompleksowy program studiéw E

Program ksztatcenia iStream to roczna Sciezka studidw (60 punktéw ECTS), ktéra moze byc
realizowana jako:

e Specjalizacje roczng w ramach studiéw licencjackich,

e roczny program studidw magisterskich,

e program studiéw podyplomowych.

Program obejmuje 15 modutdéw, poruszajacych zagadnienia zwigzane z dziennikarstwem
immersyjnym, storytellingiem, technologiami immersyjnymi, etyka, projektowaniem UX/U],
cyberbezpieczenstwem, zarzadzaniem projektami oraz wieloma innymi obszarami.
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Wsparcie dla nauczycieli akademickich i instytucji [l

Aby ufatwi¢ wdrazanie programu, w projekcie iStream opracowano:

e Sylabus iStream, zawierajacy wskazowki dydaktyczne, materiaty edukacyjne oraz rekomendacje
techniczne dla nauczycieli akademickich i wyktadowcow.

¢ Wytyczne dotyczace laboratoriow iStream (iStream Lab Guidelines), wspierajace uczelnie w
planowaniu, tworzeniu i zarzadzaniu laboratoriami dziennikarstwa immersyjnego.

Wytyczne dla laboratoriéw zostaty opracowane na podstawie wynikéw miedzynarodowej grupy

fokusowej, w ktorej uczestniczytlo 35 ekspertdow z krajow partnerskich. Wniesli oni cenne

spostrzezenia dotyczace technologii, infrastruktury, metod dydaktycznych, dostepnoséci, etyki oraz

potrzeb branzy medialnej.

Nauka poprzez doswiadczenie B

W dniach 23-27 marca 2026 r. dziesieciu przedstawicieli organizacji partnerskich wzieto udziat w
Miedzynarodowym Kursie Szkoleniowym iStream, zorganizowanym przez UKEN w Krakowie (Polska).
Szkolenie faczyto zajecia teoretyczne z praktycznymi warsztatami, umozliwiajgc uczestnikom
rozwijanie kompetencji w zakresie dziennikarstwa immersyjnego, technologii immersyjnych oraz
innowacyjnych metod nauczania.

Tworzenie europejskiej sieci wspotpracy na rzecz B
dziennikarstwa immersyjnego

Spotecznos¢ Praktykdéw iStream (iStreamm Community of Practice) zostata utworzona jako
dedykowana grupa na platformie LinkedIn, skupiajagca nauczycieli akademickich, badaczy,
profesjonalistéw z branzy medialnej, studentédw oraz organizacje zainteresowane dziennikarstwem
immersyjnym i nowymi technologiami medialnymi.

Spotecznos¢ ta stanowi przestrzen do wymiany pomystéw, dzielenia sie doswiadczeniami i zasobami,
dyskusji na temat innowacyjnych metod nauczania oraz poznawania najnowszych trenddéw w
obszarze immersyjnego storytellingu.

Niezaleznie od tego, czy juz pracujesz z technologiami immersyjnymi, czy dopiero chcesz poszerzy¢
swoja wiedze w tym zakresie, zapraszamy do udziatu w dyskusji i dotgczenia do rozwijajacej sie
europejskiej sieci oséb i instytucji zaangazowanych w ksztattowanie przysztosci dziennikarstwa
immersyjnego.
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Co przed nami? B

Projekt wkracza obecnie w koncowa faze wdrazania i upowszechniania rezultatéw, obejmujaca
nastepujace dziatania:

« Pilotazowe testowanie — Pakiet nauczyciela iStream (iStream Teacher Backpack), obejmujacy
Sylabus oraz Wytyczne dotyczace laboratoriéw, zostanie przetestowany przez 5 nauczycieli
akademickich i 25 studentéw w kazdym kraju partnerskim. Na podstawie zebranych opinii
przygotowane dotychczas materiaty zostanag udoskonalone i dostosowane do potrzeb
uzytkownikow.

¢ Miedzynarodowa konferencja podsumowujaca dziatania w ramach projektu iStream - dbedzie sie
w dniu 19 czerwca 2026 r. na UKEN w Krakowie, ktdry jest jej organizatorem. Zgromadzi
nauczycieli akademickich, badaczy, przedstawicieli branzy medialnej, twércéw programaow
ksztatcenia oraz ekspertéw technologicznych, aby wspdlnie dyskutowac o przysztosci edukacji w
zakresie dziennikarstwa immersyjnego.

o Krajowe wydarzenia upowszechniajace rezultaty projektu — organizowane we wszystkich krajach
partnerskich w celu promocji efektéw projektu. W spotkaniach wezmie udziat okoto 30
interesariuszy z kazdego kraju w poznawania mozliwosci, jakie oferuje edukacja w zakresie
dziennikarstwa immersyjnego.

Dotacz do nas

Jestes wyktadowca uniwersyteckim, koordynatorem kurséw, studentem dziennikarstwa lub
innowatorem w dziedzinie edukacji?

Poznaj projekt iStream i dotacz do nas, aby wspdlnie ksztattowac przysztos¢ mediow immersyjnych
w edukacji.

Sledz nasze aktualnosci, uzyskaj dostep do bezptatnych zasobéw i zainspiruj sie potencjatem
immersyjnego storytellingu.
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